7. Optische Gerite
7.1 Blenden
Ziel: Randstrahlen verringern
=>» Linsenfehler verringern
- spharische Abbildung
- Verzeichnung, Astigmatismus
Nachteil: Helligkeitsverlust
7.2 Prismen

Anwendung: Prismen standardmaRig in Kameras zur Strahlenumlenkung

Definitionselemente: keilférmiger Korper, Ablenkungswinkel (8)

Ergebnis:
n=15 «a=30° = symmetrischer Durchgang gild,
. . (a
5min = —a+2@rcsn{n®n(aﬂ
Néaherung fir kleiner :
O = —a+2[ﬁn%} =an-1)
Beispiel:

n=15 a=30° =d,,=15" (Gute5-10%)
7.2.1  Umlenkprisma
Anwendungen: Fahrradreflektoren
Prinzip: Totalreflexion
7.2.2 Pentaprisma

Anwendung: Sucher in Spiegelreflexkameras
Vorteil: 8, 06, (Verkippen invarian}

7.3 Lupen
(Vgl. 4.8.2 Gegenstand g < f = vergroRerte aufrechte Bilder)
Definition: Lupe = kurzbrennweitige Linse

VergrolRerung:
maximalbeig - f = b ®



Definition: NormalvergréRerung

n

Vi :? mit s:= 25cm( maximale Sehwe)

B
vgl. B=—=——
gl. B N
Beispiele:
f : 5bis 25 mmr
V. =10-50

7.4 und 7.5 (siehe Zusammenfassung)
7.6 Kameras

Bauteile:

1) Blende

2) Objektive

3) Prismen

Einstellungen:
f
1) Blendenzahl Kk := q

2) pro Blendenstufe: halbe Belichtungsstarke
Detektor: CCD-Chip (Change Coupled Devices)
besteht aus vielen Fotodioden: innerer Fotoeffekt (= Einstein)

Anwendung: Matrix aus Fotodioden in Digitalkameras



